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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Maszyn Roboczych i Transportu

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Jezyki programowania 1010642111010630597
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Mechanika i budowa maszyn (brak) 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Mechatronika polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 1 Cwiczenia: - Laboratoria: 1  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogolnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr hab. Inz Andrzej Frackowiak, prof. PP

email: andrzej.frackowiak@put.poznan.pl

tel. 616652779

Wyadziat Wydziat Maszyn Roboczych i Transportu
ul. Piotrowo 3A, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

iedza: Student ma elementarng wiedze w zakresie podstaw informatyki, tj o
1 Wiedza: architekturze komputera, typach zmiennych, ogélng wiedze o jezykach niskiego, $redniego i
wysokiego poziomu uzywanych w programowaniu komputeréw i typowych aplikacjach
inzynierskich.w zakresie symulacji komputerowej uktadéw fizycznych
L. . . | Student umie postugiwa¢ sie pojeciami w opisie jezykdéw programowania.
2 Umiejetnosci: . . ) o . - .
Student potrafi rozwigzywaé konkretne problemy pojawiajgce sie w czasie pisania programow.
3 Kompetencje | Student potrafi wspétpracowaé w grupie, przyjmujgc w niej rézne role.
spoteczne Student potrafi okresli¢ priorytety wazne przy rozwigzywaniu stawianych przed nim zadan.
Student wykazuje samodzielno$¢ w rozwigzywaniu problemoéw, zdobywaniu i doskonaleniu
nabytej wiedzy i umiejetnosci.

Cel przedmiotu:

-Celem przedmiotu jest przekazanie studentom informacji z zakresu wybranych jezykéw programowania (Fortran, C), definicji
oraz pojeé. Studenci uzyskujg wiedze i umiejetnosci w zakresie tworzenia programéw komputerowych.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Ma poszerzong wiedze w zakresie informatyki, dotyczacg programowania komputeréw oraz programéw do obliczen
inzynierskich w zakresie symulacji komputerowej ukfadéw fizycznych - [K2A_WO05]

Umiejetnosci:

1. Potrafi postuzyé sie popularnym systemem do obliczen numerycznych do zaprogramowania prostego zadania symulacji
systemu o niewielkiej liczbie stopni swobody - [K2A _U02]

Kompetencje spoteczne:

1. Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie innych oséb -
[K2A_KO01]

2. Potrafi okresli¢ priorytety stuzace realizacji podejmowanego zadania - [K2A_KO04]
3. Potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy - [K2A KO05]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Zaliczenie pisemne z wykfadoéw, pisemne i praktyczne zaliczenie laboratorium

Tresci programowe
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Wydziat Maszyn Roboczych i Transportu

Eulera oraz punktu srodkowego. Procedury dla tych algorytméw w jezyku C oraz Fortran.

Budowa programoéw komputerowych. Poréwnanie konstrukcji jezzykéw C i Fortran. Omoéwienie deklaracji statych, zmiennych
oraz typéw zmiennych. Operatory arytmetyczne. Funkcje ? warto$¢ funkcji i parametry, przekazywanie argumentow przez
wartos¢ oraz referencje. Wyrazenia ? przypisanie, porownywanie danych, priorytety i tgcznos¢. Rozgatezienia i petle. Tablice i
struktury. Biblioteki standardowe jezyka C oraz Fortran. Podstawowe pojecia zwigzane z obliczeniami numerycznymi: iteracja,
interpolacja, aproksymacja, ekstrapolacja, catkowanie numeryczne, rozwigzywanie rownan rézniczkowych zwyczajnych.
Algorytmy: obliczania pierwiastka kwadratowego, znajdowania miejsc zerowych funkcji - metoda Newtona, siecznych i
bisekcji, catkowania numerycznego z ekstrapolacjg Richardsona, rozwigzywania réwnan rézniczkowych zwyczajnych metodg

Literatura podstawowa:

1. Conor Sexton, Jezyk C to proste, Wydawnictwo RM, Warszawa 2001.

2. Anna Trykozko: Fortran 77. Podstawy programowania. ZNI ?MIKOM?, Warszawa 1994,

3. Michael Metcalf and John Reid: Fortran 90/95 explained, Oxford Science Publications, 1998

Literatura uzupetniajaca:
1. ?ke Bjorck, Germund Dahlquist: Metody numeryczne, PWN, Warszawa 1983,

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. Przygotowanie do wyktadu 3
2. Udziat w wyktadzie 15
3. Utrwalanie tresci wyktadu 10
4. Konsultacje 5
5. Przygotowanie do zaliczenia 5
6. Udziat w zaliczeniu 1
7. Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych 10
8. Udziat w zajeciach laboratoryjnych 15
9. Konsultacje 5
10. Przygotowanie do zaliczenia 10
11. Udziat w zaliczeniu 1
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 80 3
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 42 0
Zajecia o charakterze praktycznym 41 0
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